
Hundir la flota con coordenadas
Corta los barcos, colócalos en tu tablero y canta las coordenadas para disparar
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Mis disparos
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portaaviones

fragata fragata

lancha lancha lancha

Di una coordenada,

por ejemplo (3, 7).

Agua, tocado o hundido.

Marca en tus disparos

una X si tocas y un

punto si es agua.

Gana quien hunde

toda la flota.

Cada jugador imprime una hoja
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